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Jak cie widzg, tak cie piszg
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Scenografia eventowa wymaga od twércow kompleksowego podejscia oraz znajomosci potrzeb klienta. Moze mie¢ ona
decydujacy wptyw na ogdlng ocene catego przedsiewziecia. Adaptowanie sali na potrzeby wydarzenia to niezwykle
wazna czesc¢ eventu. Dzieki odpowiedniej scenografii mozna wyczarowac naprawde niesamowitg przestrzen, ktora
pozostawi w pamigci uczestnikéw niezatarte wrazenie. Rynek scenografii eventowej jest bardzo zréznicowany i

dynamiczny. Aby wybra¢ odpowiednig warto poznac¢ jego podstawowe zasady.
Granice scenografii

Scenografia eventowa to szerokie zagadnienie. Na wlasny uzytek czes¢ specjalistéw z tej branzy catg czes¢ eventu,
ktérg obserwujg uczestnicy wydarzenia nazywa plastykg eventu. Na plastyke eventu sktada sie wiele elementéw.
Poczawszy od zaproszen i detali zwigzanych z rejestracjg uczestnikdw, przez aranzacje wnetrz, po atrakcje i catering,
ktore powinny by¢ stylistycznym uzupetnieniem zamierzonego klimatu. Scenografia jest jedng ze sktadowych pojecia
plastyki eventowej. Przygotowujac te czes¢ eventu trzeba zatem pomysle¢ kompleksowo o wszystkim, z czym zetknie
sie gos¢ wydarzenia. Wejscie, korytarze, zaproszenia, stroje hostess, recepcje, dzwieki we foyer, dekoracja sali,
scenografia sceny, wystroj stotéw, materiaty multimedialne. Wszystko to stuzy wykreowaniu niepowtarzalnego klimatu,
ktéry pozwoli gosciom wydarzenia oderwac sie na chwile od swiata codziennego. To giéwne zadanie plastyki eventowej.
Dzieki niej mozna zabra¢ gosci w wizualng podréz do innej rzeczywistosci. Tak jak w teatrze czy tez kinie, z tg jednak
réznicg iz podczas eventu uczestnicy majg stycznos¢ z zadang stylistykg w dos¢ bliskiej odlegtosci. Bywa nawet, i to

do$c¢ czesto, Ze staja sie oni jej czescia.

Skupiajac sie blizej na czesci skladowej jakg jest wystréj wnetrza eksperci wyrdzniajg dwa dziatania: projektowanie
scenografii oraz projektowaniu dekoracji. Dekoracje mozna charakteryzowac jako mniejszy zbior wykonanych zabiegow
plastycznych majacy zmieni¢/upiekszy¢ przestrzen pomieszczenia. Na dekoracje skladaja sie skromniejsze srodki
wyrazu, prostsze rozwigzania, majgce za zadanie gtéwnie zmieni¢ charakter pomieszczenia, w ktérym odbywa sie

event. Zamaskowac¢ jego gorsze czesci, nadaé zadany kolor, postawi¢ tto do wydarzen.

Scenografia jest szerszym pojeciem (dekoracja jest jej czescig skladowa). Korzysta ze znacznie szerszej palety
mozliwosci i technik. Jest zwartg przemyslang koncepcja, w ktorej jeden element wynika z drugiego i jest uzupetnieniem
poprzedniego. W scenografii mozemy méwi¢ o planowaniu przestrzeni z uwzglednieniem stref oddziatywania. Strefa

sceny — tam, gdzie przez wiekszo$¢ czasu skierowany jest wzrok uczestnikow.

Strefa uzytkowa - cze$¢ przestrzeni gdzie porusza sie zasadnicze grono gosci. W zaleznosci od ukfadu sali jest to
miejsce, gdzie uczestnicy spotykajg sie ze sobg i w bliskiej odlegtosci ogladajg rekwizyty bedace czescig eventu takie
jak dekoracje na stotach, siedzenia i krzesta, a takze stoty cateringowe, parkiet taneczny. Wyrézni¢ mozna réwniez
strefe cateringu i $cian. To wszystkie elementy (tacznie z sufitem), ktére pozwalajg kontynuowac narracje gtéwnego
tematu scenografii ze sceny. Czesto sa to systemy budowane specjalnie na zadany event, z ktérymi goscie majg
stycznos¢ przez interaktywnos¢. Moga to by¢ telebimy, sciany projekcyjne, badz odpowiednio wkomponowane monitory
dotykowe bedace na przyktad uzupetnieniem oferty cateringowej (wyswietlanie przepiséw na potrawy, ktére spozywajg

goscie).



Planowanie to podstawa

Najwazniejszg czescig przygotowania scenografii eventowej jest odpowiednie jej zaplanowanie. Wspotpracujac z firmg
specjalizujgca sie w tych ustugach juz podczas pierwszej rozmowy warto zastanowi¢ sie nad okresleniem konkretnego
celu. W przypadku scenografii bedzie to najczesciej sprecyzowanie jak bardzo gteboki ma by¢ efekt zmiany
rzeczywistosci. Nalezy ustali¢ takze, a moze i przede wszystkim, styl danego wydarzenia - czy bedzie on
stylizowany/tematyczny, czy raczej konceptualny (czesto stosowany do gal bez gtéwnej tematyki). Bogactwo scenografii
zalezne jest od wielkosci budzetu. Podczas planowania ustala sie zatem jaka jego cze$¢ przypada na plastyke eventu,
jaka czes¢ bedzie kierowana na multimedia i technike sceniczng. Waznym etapem planowania jest okreslenie wspdlnie
z partnerami realizujgcymi dane wydarzenie co mozna wspélnie przygotowac i wykorzysta¢ (uzycie zamoéwionych

multimedidw w sposdb kreatywny, np. zabudowa ekranéw w niestandardowym formacie — oktagon).

Wykorzystanie przestrzeni, jej mozliwosci oraz charakter to rowniez wazny element planowania plastyki eventowe;j.
Wspdétpraca z wtascicielem obiektu, zrozumienie i okreslenie jego mozliwosci, wizja lokalna to elementy planowania,
ktére nie mogg zostaé¢ pominiete przy projektowaniu. Dzieki dobrej wizji lokalnej projekt, ktéry powstaje jest petniejszy i
pozwala na zaplanowanie przestrzeni w taki sposdb, by zmiany w kocowej wersji byly nieznaczne. Przynosi to pozytek
wszystkim partnerom catego przedsiewziecia. Dla projektanta i scenografa jest to oszczednos$¢ czasu, bo dzieki
wczesniejszym przygotowaniom moze od razu zaplanowac prace na danym terenie. Natomiast event manager dzieki
wizji lokalnej ma szanse przygotowac projekt, ktory bedzie realny i najprawdopodobniej zostanie wykonany zgodnie z

planem.

Kolejnym waznym punktem przygotowan jest wybor odpowiedniego rodzaju scenografii. Mozna podzieli¢ jg na trzy
gtéwne typy. Scenografia obiektowa, multimedialna, mieszana (multimedialno-obiektowa). Scenografia obiektowa to
klasyczny typ scenografii. Opiera sie gtdwnie na zabiegach plastycznych materiatowych, budowlanych elementach z
metali, materiatdw miekkich, ptyt mdf, sklejek, wsparte oswietleniem. Scenografia multimedialna opiera sie na nosnikach
video uktadanych w odpowiednie ksztatty i bryty. Sa to np. ekrany bezszwowe, kurtyny ledowe, strip ledy, podtogi z
wbudowanymi ekranami. Ten drugi typ jest obecnie bardzo popularny jednak ograniczenia sprzetowe czesto skazujg
projekty realizowane w tej technologii na brak oryginalnosci. Uczestnicy (tak zwani bywalcy) eventéw nie otrzymujg
jasnego rozréznienia pomiedzy poszczegodlnymi eventami, ktére odwiedzajg. Dobrym przyktadem potwierdzajgcym te
teze moga by¢ festiwale realizowane przez specjalistéw pracujgcych dla telewizji. Wychwycenie réznic w koncepcie
scenografii tego typu realizacji jest bardzo trudne. Trzecig wersjg scenografii jest miks dwdch wczesniej opisanych.
Wystepuje w réznych konfiguracjach w zaleznosci od stopnia zintensyfikowania materiatéw i technologii. Przykladem
pokazujgcym tg réznice moze by¢ poréwnanie projektdw scenografii rozdania nagréd BAFTA (British Academy of Film
and Television Arts), ktdrg mozemy zaliczy¢ do koncepcji z przewazajaca ideg obiektowa, do projektu nagrod MTV
Awards, w ktérym dominuje czynnik multimedialny. W kazdym z tych dwéch przypadkéw scenografia jest symboliczna,
ale jednoczesnie efektowna, czesto interaktywna. Na polskim rynku najczestszg i najprostsza wersjg potaczenia takich
opcji jest ciekawa obudowa ekranu projekcyjnego (badz ekranu diodowego), bedacego i obiektem, i nosnikiem
informacji jednoczes$nie (taka scenografie mozna byto obejrze¢ na gali Viva Najpiekniejsi.) W tej technologii
scenograficznej mozna uzyskiwac bardzo ciekawe efekty, uwazane za nowatorskie i kreatywne. Dzieki stosowaniu
miksu multimediow i klasycznego stylu mozna budowaé nowe koncepty i klimaty, ktére majg szanse na dtuzej zagosci¢

w pamieci uczestnikow.
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